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Hintergrund

• heks.ch ist ausgerichtet auf Spendende, 

nicht auf Projekteilnehmende

• über 60 Projekte in der Schweiz

• In über 30 Ländern mit Projekten tätig

Ziel der Challenge / Vorstellung Endprodukt

• Prototyp einer App/Weblösung für Projektteilnehmende

• Relevante Informationen sollen beispielhaft anhand von 
1-2 Projekten abgebildet werden. 

• Eine (KI-generierte) Übersetzung in die relevanten (je 
nach Projekt unterschiedlichen) Sprachen sollte der 
Prototyp ebenfalls bieten. 

• Optional kann der Prototyp auch Inhalte vorlesen, hat 
einen integrierten Chatbot oder Inhalte werden mittels KI 
zielgruppengerecht formuliert.

Themen

> Digitale Inklusion > KI > Sprachvielfalt > "Text-to-

Speech" (TTS) / Sprachausgabe 
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