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Challenge und Ausgangslage

1n

Es soll eine Map von Bern fur Minecratt
Java Edition erstellt werden. Diese Map soll

bacierend auf Geodaten der Stadt Bern

erzeugt und dadurch zu einem digitalen

Zuwilling werden.

Interesse junger Menschen in Stadt-modellen, Raumplanung und

Geomatik soll gefordert werden.
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Viele Wege fuhren nach... Minecraft?

il

3D-Stadtmodell, LIDAR-Punktewolke Minecraft a la Carte Blender zum ARGIS
LIDAR-Punktewolke, mit Amulet + Python mit Worldpainter Fullen von
Orthofoto mit QGIS Lucken in
den Maps
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Stolpersteine

» x Generierte Maps hatten nichtimmer eine befriedigende Detailtreue
Kombination Gelande- und Gebaudedaten stellte sich schwieriger heraus als gedacht

WTN Wasserlevel

W Farben der Blocke
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Minecraft a la Carte + Wor‘;ﬁémter
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Unsere 3-Kopfige Subgroup

Die Subgroup bestand aus drei Pre-Teens, die auf einem eigenen Server Gebaude aus der

Berner City Map nachzubauen. :
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Ausblick
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Berner Server

Details and more

Community Events

Hosting offentlicher Minecraft Server Spielerische und inklusive

Treffpunkt mit Event-Kalender Lernumgebung

Community build Bern
Info zum Server unter:

Simulationen und Serious Games

Walkthorughs

http://bemine.playbern.ch
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Thank You!
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