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Projektteam

Josef Burri, Lumi Burri, LI% uan Deng, Destiny Gavesi, Sara Gavesi, Talisha Gavesi, Peter Gloor,
Alina Hafner, Ivan Halka, Fjona Kadi iu



Idee dieser Challenge

Konzept erstellen, welches Mensch, Tiere (Kuhe und
Hunde), und Pflanzen verbindet und ihre Emotionen

zeigt.

Ziel dieser Challenge:

Sponsoren finden fur den Raum in der Phanomena
2025 in der Erlebniswelt “KI & Robotik”



Aufbau & Ideen
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Emotionen bei echten
Pflanzen

Emotion-Meter durch
Kameras, die die
Personen in dem Raum
filmen und
Smartwatches

up

Emotionale Reaktion auf Musik

Aufzeigen von
Emotionen bei Kuhen
aus verschiedenen
Erdteilen






Sponsoring

Budget & Timeline

« Budget 300,000+
* Timeline
* Projekt x — 12 Monate
* Produktion Gestaltungsraum x — 6 Monate
« Kommunikation x — 3 Monate uber alle Kanale



